Людмила НЕМАШКАЛО,

завідувач бібліотеки, 

провідний бібліотекар

Енергодарської ЗОШ І–ІІІ ст. № 7

м. Енергодар, 

Запорізька обл.
«Ерудит біля книжкової полиці»

(літературно-спортивна гра для учнів 5–7-х кл.)

Мета: за допомогою елементів гри викликати інтерес дітей до активного читання, відвідування бібліотеки, участі в бібліотечних заходах.

Ведучий 1. Дорогі друзі! Запрошуємо вас на незвичайне змагання — літературно-спортивну гру «Ерудит біля книжкової полиці».

Ведучий 2. А хто ж такі ерудити?
Буває, що слово

Відоме давно,

А знає не кожен,

Що значить воно.

І тут у пригоді

Стає визначник

Скарбів наших мовних —

Тлумачний словник.

Ерудит — це людина, яка володіє ерудицією. Ерудиція — це вченість, обізнаність, начитаність.


Ведучий 1. Так, справді, ерудит — це людина, яка багато читає, має багато захоплень, багато мандрує, отримує нові знання.


Ведучий 2. А для того, щоб багато знати, треба читати книги.
Усе, чим ви цікавитесь,

Ви знайдете в книжках.

На всі питання — відповіді 

На їхніх сторінках.

Де яке на світі диво,

Як вдягатися красиво,

Як зварити їсти смачно

Як поводитись обачно.

Як це бджоли роблять мед,

Як полагодить мопед,

Як росте мала рослина,

Як створилася людина.

І з яких героїв приклад брати,

На дозвіллі як пограти, 

Як Вітчизну шанувати,

Віршик як запам’ятати.

Ось про що можна прочитати в книжках. 

Ведучий 1. А знайти потрібну книгу кожен може, зокрема, у бібліотеці, котру, по праву, можна назвати золотою скарбницею.


Ведучий 2. Так ось, дорогі друзі, тих, хто переможе сьогодні, справді можна буде назвати ерудитами, тому що вони повинні будуть проявити винахідливість, кмітливість, глибокі знання з літератури. Але до фінальних ігор будуть допущені лише ті, хто переможе у відбіркових змаганнях.

Ведучий 1. Правила відбіркових ігор такі:

· Участь беруть усі присутні в залі.

· На запитання слід відповідати чітко, швидко, протягом 3-х секунд.

· Той, хто не відповідає на запитання, вибуває зі складу, але не вибуває з гри. Він може взяти участь у конкурсах уболівальників.

· Підказки не зараховуються.


Бібліотекар. Увага! Завдання першого туру — назвати прізвище відомого вам письменника. (Усі, хто відповів, виходять на середину залу.) А зараз слово надається судді-інформатору.


Суддя-інформатор. Повідомляємо, що, окрім названих дитячих письменників, книги для дітей пишуть…   (Перелічує письменників, яких не назвали діти.)


Ведучий 2. У другому турі беруть участь ті, хто одержав перемогу в першому. Отже, починаємо другий тур.

(Стартовий дає сигнал.)


Бібліотекар. Назвіть одного популярного літературного героя. Ті, хто не відповіли протягом 3-х секунд, вибувають. Надаємо слово судді-інформатору.


Суддя-інформатор. Повідомляю, що ви, діти, зможете познайомитися з новими літературними героями з книг, які нещодавно отримала бібліотека. (Перелічує героїв.)

Ведучий 1. Починаємо третій тур. До участі допускаються. (Називає імена дітей, які перемогли у другому турі.)


Бібліотекар. Назвіть дитячі газети та журнали.

(Стартовий дає сигнал.)


Суддя-інформатор. Шановні учасники та вболівальники гри, прошу звернути увагу на такі рубрики в дитячій періодичній пресі.

(Називає рубрики з різних періодичних видань.)


Ведучий 2. Третій тур показав, що до фіналу вийшло 6 гравців. Поки вони готуються до наступних змагань, пропонуємо уболівальникам відповісти на запитання вікторини. Найбільш активні отримають призи.

Вікторина

1. Як називаються книги, у яких можна знайти відповідь на будь-яке запитання? (Енциклопедії, словники)

2. З чого починається книга? (З обкладинки)

3. На чому в бібліотеці розставлені книги? (На стелажах)

4. Відвідувач бібліотеки? (Читач)

5. Як називається забудькуватий читач? (Боржник)

6. Як називається короткий зміст книги? (Анотація)

7. Як називається переписана від руки книга? (Рукопис)

8. Куди приносить письменник рукопис? (У редакцію)


Ведучий 1. Увага! Для участі у фінальних іграх запрошуються переможці. (Звучить музика, знайомство з гравцями.)


Бібліотекар. Перший конкурс має назву «Я — Шерлок Холмс». Ось його правила:

· Завдання виконується на швидкість.

· Учасник повинен розгорнути пакунок, уважно прочитати завдання та швидко відповісти.

· Окрім літературного героя, якому належать речі, треба ще назвати автора та назву твору.


Конкурс:

1. Ключ. Записка: «Знайдено ключ, який відкриває одні потаємні дверцята. Хто його загубив?» (Буратіно. О. Толстой «Золотий ключик»)

2. Горошина. Записка: «Знайдено горошину. Кому вона заподіяла багато незручностей?» ( Принцесі з казки «Принцеса на горошині»)

3. Панчохи. Записка: «Знайдено пару панчіх: одна панчоха — коричнева, друга — чорна. Хазяйку запрошуємо в бюро знахідок» (Пеппі з повісті А. Лінгрен «Пеппі Довгапанчоха»)

4. Мочалка. Записка: «Загублено предмет, який дуже потрібний під час купання. Хто його загубив?» (Мийдодір із казки К. Чуковського «Мийдодір»)

5. Яблуко. Записка: «Знайдено налите золоте яблуко. Хто його загубив?» (Зла цариця з казки О. Пушкіна «Казка про мертву царівну та семеро богатирів»)


Бібліотекар. Наступний наш конкурс — «Літературна дуель». 

Я називаю твір, а вам необхідно відгадати автора. За кожну правильну відповідь гравець отримує один бал.


«Лікар Айболить» — Чуковський


«Снігова королева» — Андерсен


«Пеппі Довгапанчоха» — Лінгрен


«Пригоди Незнайки» — Носов


«Мауглі» — Кіплінг


«Червона Шапочка» — Перро


«Аленький цветочек» — Аксаков


«Тореадори з Васюківки» — Нестайко.


Бібліотекар. А зараз, поки журі підраховує бали, я запрошую вболівальників назвати на кожну букву алфавіту якого-небудь літературного героя.

А Айболить
П Попелюшка

Б Буратіно
Р Робін Гуд

В Врунгель
С Снігуронька

Г Гаррі Поттер
Т Тортила

Д Дюймовочка
У Умка

Є Ємеля
Ф Фрекен Бок

Ж Жар-птиця
Х Хотабич

З Золота рибка
Ц Царівна-жаба

І Іван Царевич
Ч Чебурашка

К Колобок
Ш Шапокляк

Л Леопольд
Щ Щука

М Мауглі
Ю Юнга

Н Незнайко 
Я Яга

О Оле-Лукойє


Ведучий 2. Оскільки в нас гра літературно-спортивна, то учасники повинні в наступному конкурсі проявити не тільки літературні знання, а й винахідливість, швидкість. Уявіть собі, що перед вами найвища точка світу — Еверест.


 Тому наступний конкурс має назву «Альпініст».

Ведучий 1. Умови конкурсу такі: якомога швидше піднятися на вершину до квітки едельвейс, зірвати пелюстку із завданням, прочитати запитання й відповісти на нього. Оцінюватиметься конкурс за 5-бальною системою. Більше балів отримає той, хто швидше й чітко дасть відповідь.


Запитання для конкурсу:

1. Хто цей герой і хто автор твору? 

«Вона була така гарна! Більш розумного, чарівного обличчя він не міг собі й уявити. Зараз вона не здавалася йому льодяною, як того разу, коли вона сиділа за столом і хитала до нього головою. Зараз вона була сама досконалість». (Снігова королева з казки Андерсена «Снігова королева»)
2. З якого твору цей герой? Хто його автор? 

«Він носив яскравий капелюх, жовті штани та помаранчеву сорочку із зеленою краваткою. Причепурившись так, він гуляв містом, складав різні небилиці й усім їх розповідав». (Незнайка з казки Носова «Пригоди Незнайки та його друзів»)

3. З якого твору цей герой? Хто автор твору?

 «Біля нарубаного дерева стояв чоловік з високо піднятою сокирою в руках. Він був увесь із заліза. Голова його, руки та ноги були прикріплені до тіла шарнірами». (Дроворуб із казки Волкова «Чарівник Смарагдового міста»)

4. У якому творі ми зустрічаємось із цим героєм? Хто автор твору? «Гарний, розумний, у міру вгодований чоловік у повному розквіті сил». (Карлсон із повісті Лінгрен «Малюк і Карлсон»)


Бібліотекар. А зараз — гра з уболівальниками. Пропоную вам назвати прислів’я , приказки та загадки про книгу.


Загадки:


Дерево — не дерево, а листочки має.


Той буде мудрим, хто їх гортає.


Снігові поля, чорні граки,


Хочеш розумним стати — бери та вчи.


Бачити не бачить, чути не чує.


Та всіх научає, мовчки мудрує.


Без язика, а говорить, 



Без голови, а все знає,



Без ніг, а скрізь буває.



Язика не має, а всіх навчає.



Сама я нічого не знаю, 



А всіх розуму навчаю.



Лежить, мовчить,



А сто дурнів навчить.


Приказки:

1. Хто багато читає, той багато знає.

2. Книга вчить, як на світі жить.

3. Дім без книги — день без сонця.


Ведучий 2. Наступний конкурс має назву «Книжкова реклама».
Умови конкурсу:

· Кожен фіналіст повинен вибрати книгу, представлену на столі, і дати їй коротку яскраву усну рекламу.

· На підготовку конкурсу відводиться 5 хв.

· Реклама триває 2-3 хв.


Бібліотекар. Поки готується реклама, запрошую вас послухати гумореску Анатолія Гарматюка про тих, хто цурається мови, зневажає її, засмічує суржиком. Давно відома істина, яку озвучив Сократ: «Заговори, щоб я тебе побачив».

Красиво і грамотно говорять ті, хто багато читає, добре знає мову.

Неписьменності немає, ліквідовано її,

Та трапляються частенько ще такі грамотії,

Що, буває, як напише, як накрутить бісів син,

То виходить, як-то кажуть, ні в ворота, ані в тин.


Читець. «Заявлєніє директору школи»
Прошу ослабодить синка, 

Бо не совсєм здоровий,

От ізученья язика —

Української мови.

Хоч я з села, жена сільська —

Нужди у ній не маєм.

Зачем ця мова для синка,

Звиніть, не понімаєм.

Для поступленья в інститут,

Роботи на заводі?

Вона йому ні там, ні тут

Не пригодиться вроді.

Язик англійський вчить синок — 

Цей може пригодиться.

Не сключено, что прийде строк —

Пошлють і за границю.

Прошу синка ослабодить

От ураїнськой мови —

Від того, что єйо він вчить,

Он не совсєм здоровий.

Застой минув. Ми стали жить

Тепер демократично.

Який язик дитині вчить, 

Батькам рішати лічно.

Бо вибор в нас слободний.

К сєму — Іван Безродний.


Бібліотекар. А тепер — рекламна пауза. (Показ реклам.)


Ведучий 2. Наступний наш конкурс — «Літературний пінг-понг».
Бібліотекар. Я називаю літературного героя, а ви по черзі називаєте його пару.

Малюк — Карлсон

Руслан — Людмила

Алі Баба — 40 розбійників

Том Сойєр — Гек Фінн

Маша — Ведмідь

Кай — Герда

Карабас Барабас — Буратіно

Білосніжка — сім гномів

Іван-царевич — Василиса Прекрасна

Герасим — Муму



Ведучий 1. Останній конкурс має назву «Книжкове новосілля».

Умови конкурсу:

· Учасникам конкурсу треба поселити нову книгу у «квартиру» згідно з ордером, який їй «видано» (розставити книги за шифрами).

· Більше балів набере той, хто швидше і правильно упорається із завданням.


Ведучий 2. Ось і закінчується наша гра. Зараз ми дізнаємося, хто в нас найактивніший та найерудованіший уболівальник, порахуємо свої, отримані за правильні відповіді, картки. Той, у кого їх найбільше, і є переможцем.

А хто заслужив лавровий вінок переможця гри — нам зараз оголосить журі. (Підсумок гри, нагородження переможців.)

Бібліотекар. Сьогодні гра закінчилася, а ми завжди чекаємо вас у шкільній бібліотеці. 

І знов нас у мандри запрошують книги,

В далекі часи, в дивовижні країни.

Відкриються нам таємниці великі,

Знайдемо ми справді безцінні перлини.

Хай не минає вас байка чи казка,

Хай міфи і вірші у душу вам линуть.

Та тільки уважно читайте, будь ласка,

Тоді лиш почуєте слово нетлінне.

І мудрі поради, і жарти дотепні,

Думки, що летять крізь кордони та мури, —

Усе, чим приваблює світ цей безмежний, —

Вам подарує література.
